
Glue-code
Tesztautomatizálás köztes rétegének fejlesztése



A következőkben bármit is mondok, 
az nem a telekom hivatalos 

álláspontja, csupán a szakmai 
tapasztalataimat és piaci 

trendeket osztok meg



BDD helye a tesztelési piramisban
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Mi is az a glue-code?
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Hogyan ragasszunk - 1. fejezet
imperatív stílus
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Hogyan ragasszunk - 1. fejezet
imperatív stilus
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Hogyan ragasszunk - 1. fejezet
imperatív stílus

PRO

• Kevés glue code

• Egyértelmű forgatókönyv

• Gyors framework fejlesztés

• Kevés mondat – nem lehet újat készíteni

KONTRA

• Technikai részletek

• Hosszú forgatókönyv

• Nem moduláris – monolit

• Nem agilis
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Hogyan ragasszunk - 2. fejezet
ninCs forgatókönyv, Csak kód
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KONTRA

• Nincs „human readable” rész

• Technikai részeletek a tesztben



Hogyan ragasszunk - 2. fejezet
ninCs forgatókönyv, Csak kód
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Hogyan ragasszunk - 2. fejezet
ninCs forgatókönyv, Csak kód
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PRO

• Egyértelmű

• Moduláris

KONTRA

• Nincs „human readable” rész

• Technikai részletek a tesztben



Hogyan ragasszunk - 3. fejezet
deklaratív stílus
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Hogyan ragasszunk - 3. fejezet
deklaratív stílus
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Hogyan ragasszunk - 3. fejezet
deklaratív stílus

PRO

• Egyértelmű forgatókönyv

• Moduláris

• Test-first

• Jól szeparálható szerepkörök

• Feature file

• Mondatok

• Osztály definíciók

• Kód

KONTRA

• Nehéz jó kódot írni

• Elszabadul a mondatok száma

• Nagy fegyelem kell hozzá

• Affinitás a kódoláshoz
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Milyen ragasztót használjunk?

• SOLID alapelvek programozásból

• POM vagy repository

• Behave

• TypeParser

• Scenario Outline

• Extra konfiguráció

• Teszt szelekciót támogató tag-ek
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POM és repository

• Page Object Model:

• Selenium

• Mutató

• Repository

• Ranorex

• Teljes térkép
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Solid alapelvek

• Single-responsibility principle

• Az egyik osztály megkéri a másikat

• Senkinek semmi köze a belső adatstruktúrához
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Solid alapelvek

• Open-closed

• Nyitott a bővítésre (Enum, konfig bővítés)

• Zárt a kód módosításra

• Öröklés – mutációk
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Solid alapelvek

• Interface segregation principle:
• Rövid, tömör függvények célzott funkcionalitással
• Ne ágyazzunk egymásba osztályokat fölöslegesen (SQL példa: kapcsoló tábla)
• Spagettifikáció ellen
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Teszt előkészítése

• Funkcionális egységek azonosítása

• Mondatok megtervezése

• Lehetséges paraméterek feltérképezése

• Feature file-ok megtervezése teszt tervezési technikák mentén

• Osztályok elkészítése funkcionális egységenként

• Lehetséges paraméterek enumerációba szervezése

• Üres függvények elkészítése, default paraméterekkel
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Teszt előkészítése
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Teszt előkészítése
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Teszt előkészítése

Objektum

• Factory szükséges

• Nincs interferencia

• Könnyebb bővítés (workflow engine)

Classmethod

• Könnyű megérteni

• Szabályok betarthatóbbak

• Interferencia kockázata
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Q&A

• SOLID

• POM

• Behave

• Python

• Enum

• Test-firsts
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